PROGRAMMATION

UVENDREDI 8 MARS SAMEDI 9 MARS DIMANCHE 10 MARS
LAnimu Espace Jean-Paul de Rocca Serra  Espace Jean-Paul de Rocca Serra
OUVERTURE VIDE-GRENIER
10H DU SALON «GEEK>
Salle Rouge Piazza’llu Quartieri
CONFERENCE
11H Salle Rouge
Les métiers du jeu vidéo Séance de dédicace
12H
FOOD FOOD
TRUCH TRUCH
13H
QuUIZ CONFERENCE
14H Salle Rouge Salle Rouge
Culture vidéoludique Web—serieadjeeuiidéo
CONFERENCE CLOTURE
15H Salle Abel Gance DU SALON
Le JVen France Salle Rouge
16H KARAOKE
SozL
PROJECTION alle Rouge
1?" Salle Abel Gance
«Aux frontiéres du son»
PODCAST
18H Le vidéoludique et le E-sport
en Corse
19H , -
Séance de dédicace
ZOH Salle Rouge
«Nicky Larson» (2024)

Quelles seront les activités
disponibles sur le salon en
dehors de la programmation ?
Du jeu vidéo en libre accés sous
toute ses formes (jeux consoles,
borne d’arcade, VR, etc.), des
rencontres libres avec les invités et
les créateurs du vidéoludique.

L’entrée sera-t-elle payante
pour accéder au salon ?

L’accés au salon sera gratuite.

La séance du film «Nicky Larson»
ainsi que les inscriptions aux
tournois seront payantes.

(CONTACT.

Associu Sud Corse Retrogaming
scretrograming@gmail.com
06.29.20.09.74 / 06.24.52.68.35

Y aura-t-il un espace buvette sur
place ?

Oui, des food-truck locaux seront
sur place les 9 et 10 mars Piazza’llu
Quartieri, ainsi qu’un espace
buvette a disposition des visiteurs
du salon.

Peut-on consommer des boissons
et de la nourriture dans le salon ?
Toute consommation de nourriture
et boisson pourra se faire dans le
hall d’accueil et Uespace buvette a
l’extérieur du salon.

L’Action culturelle - Cita di Portivechju
cultura@portivechju.corsica
0495709999/04 95233589

Doit-on s’incrire a ’avance pour
participer aux tournois et autres
activités du salon ?

Les inscriptions pour les tournois
devront s’éffectuer sur place pour
un montant de 2€/inscriptions.

Est-ce que je peux venir en
cosplay ?

Oui, les visiteurs cosplayés seront
acceptés sur 'ensemble du salon.
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OU’EST CE QUE LA

La Corsica Games Week, plus connue sous le nom de CGW,
est un festival insulaire dédié a la culture vidéoludique,
a ses métiers ainsi qu’a ses produits dérivés. La seconde
édition de la CGW est organisée pa A Cita di Portivechju et
’association Sud Corse Retrogaming en partenariat avec
la Cinémathéque de Corse Casa di Lume.

Cette édition 2024 se déroulera en deux temps: du 5 au 8
mars a UAnimu et du 9 au 10 mars a UEspace Jean-Paul de
Rocca-Serra au centre-ville de Portivechju.

LE CONCEPT

Lidée est de rassembler tous les acteurs corses du jeu vidéo, des créateurs aux joueurs amateurs
afin de provoquer des rencontres, que se créent des affinités, que naissent peut-étre des projets, ou
tout simplement qu’ils viennent “kiffer”, réver, jouer, passer du bon temps.

Lexpérience recherchée est avant tout celle d’un festival a ’échelle insulaire avec des valeurs de
partages sur la thématique des métiers du jeu vidéo afin d’informer le grand public sur les cursus
de ce millieu culturel autrefois de niche, et aujourd’hui a ’air du numérique tres porteur.

ATELIERS GAMING FACTORY

Inspiré du concept de «<Game jam», une pratique qui consiste a créer un jeu vidéo dans un temps
imparti, les «Gaming Factory» proposeront a plusieurs petits groupes encadrés par des
intervenants, tous issus du monde vidéoludique, de découvrir des métiers du jeu vidéo autour
d’ateliers d’écriture, de game design, de sound design et enfin de programmation afin de créer
en 4 jours un jeu sur le théme de la Corse et qui sera jouable le dernier jour de ’événement !

2 LIEUX D’EXCEPTION

Ouverte en juin 2021, Animu offre des espaces  Aprés 3 ans de travaux de rénovation, la Salle
dédiés a la culture sous toutes ses formes : rouge et la Cinémathéque de Corse

lecture, conférences, projections, spectacles, accueilleront les 2 derniers jours du festival,
divers ateliers, mais aussi du jeu vidéo. samedi 9 et dimanche 10 mars.

L’Animu accueillera du 5 au 8 mars les ateliers  La Salle rouge (320 places) ainsi que la Salle
Gaming Factory ainsi qu’un tournoi e-sport, bleu Abel Gance (120 places) acceuilleront de
ouvert aux amateurs avec inscription gratuite,le  nombreuses animations : concours, quizz,
vendredi 8 mars a partir de 17h. projections et bien d’autres surprises.

UN PARRAIN D’EXCEPTION

Président et fondateur de ’association MO5, il est
ingénieur de formation et spécialiste en bases de données,
Philippe Dubois dit “Phil Dub” fut un des plus grands
collectionneurs frangais de patrimoine numérique, avant
de fonder en 1998 le site internet MO5.COM puis en 2003
lassociation du méme nom, a laquelle il donna
intégralement sa formidable collection.

Les collections de 'association sont aujourd’hui estimées
a plus de 60.000 documents, machines, jeux vidéo, et
matériels divers liés au patrimoine numérique. Avec l'aide
des quelques 250 bénévoles que compte aujourd’hui MO5.COM, il travaille en tant que chef de
projet, conférencier ou commissaire d’exposition sur les projets les plus ambitieux auxquels
participe l'association, dont les plus importants furent MuseoGames au Musée des Arts et Métiers
et Game Story a Paris puis au Québec.

OUAND LA PASSION

DEVIENT UNE VOCATION

Sound designer, Artiste numérique, Compositeur pour
image et les jeux vidéos d’aventure, Pierre Estéve
encadrera des ateliers autour du sound design.

Apres des études scientifiques, Pierre Estéves se consacre
pleinement a la musique et obtient plusieurs médailles
d’or des conservatoires d’Avignon et de Montpellier en
guitare, fugue, contrepoint, harmonie, analyse musicale,
chant et musique de chambre.

En 1995, il entame une collaboration avec Cryo
Interactive, réalisant la bande sonore de nombreux jeux
comme Versailles : Complot a la Cour du Roi Soleil (1995),
Atlantis : Secrets d'un monde oublié (1996) ou encore
Chroniques de la lune noire (1999).

NOOB : DE LA WEB-SERIE AU JV

Une partie du staff de la société Olydri qui produit la web-série,
mais aussi des BD, manga, roman, DVD et plus récemment des
jeux vidéo, viendra a la rencontre de sa communauté corse et
assurera une partie des ateliers «Gaming Factory».

Noob s’inspire de l'univers des jeux vidéo et des MMORPG (jeux
de role en ligne). Apparue sur les écrans en 2008, elle est devenu
['une des web-séries les plus populaires en France.



